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Tarea 1. (Idea fuerza: Destacar los conceptos previos involucrados en el diseño y cons-
trucción de un compilador)

Considerando los temas/conceptos abordados en el Caṕıtulo 1 del libro de cabecera,
páginas 1 a 38 y las asignaturas correlativas a Diseño y Construcción de Compiladores
dadas en el plan de estudios de la carrera, asocie conceptos y asignaturas sobre el mapa
conceptual de un compilador, visto en el video de teoŕıa, para cada fase.

Criterios de evaluación: Identificación de las asiganturas y conceptos vistos en mate-
rias anteriores pertinentes con esta asignatura.

Tarea 2. (Idea fuerza: Identificar decisiones de diseño iniciales)

Liste al menos 3 decisiones de diseño iniciales para crear un compilador. Por ejemplo,
el lenguaje en el que se programará el compilador.

Criterios de evaluación: Discernimiento entre el qué del cómo.
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