
Ética y Legislación

Evaluación Parcial 
 

Considerar los temas detallados a continuación.

 Aspectos legales relacionados a videojuegos (SecondLife, Entropia, etc). Monedas virtuales
y su utilización en el mundo real. Ciberdelitos.

 Redes sociales y cibercrimen (suplantación de identidad, grooming, ciberbullying, etc.)
 Ciberadicciones en la nueva sociedad de la información y del conocimiento.
 La Ética en los sistemas de Inteligencia Artificial.
 Regulaciones para el uso de sistemas de Inteligencia Artificial.
 Nuevas regulaciones en el uso de drones, robots y máquinas inteligentes.
 Internet  de  las  cosas  (IoT,  por  sus  siglas  en  inglés  de  Internet  of  Things)  y  privacidad

(aspectos legales).
 Legislación sobre Big Data y Marketing Digital. 
 Empresas en internet: negocios, contratación, publicidad, marketing, impuestos.
 Pago electrónico. Banco Digital. Billetera móvil.
 Criptomonedas. Legalidad en el uso como moneda. Delitos informáticos asociados. 
 Ciberterrorismo y Ciberguerra.
 Incremento del Cibercrimen en tiempos de Covid-19.
 Privacidad y manejo de Datos Personales en las Soluciones informáticas para el Covid-19.
 La regulación del teletrabajo y los desafíos de su control público/sindical;
 Mujer y TIC. Brechas de género digital. Violencia de género digital.

Consignas para la Evaluación

 Preparar una presentación con el  objetivo de exponer  sobre  uno de los temas detallados
previamente u otro de interés relacionado.

 La forma de presentación será a través de una exposición virtual a través de la plataforma
Google Meet.

 Puede ser realizada en forma grupal (no mas de tres personas).
 La presentación de cada persona debe durar entre 4 y 8 minutos.
 La exposición se llevará a cabo el 17/05/2021.
 Posteriormente, en forma individual, se deberá enviar una valoración de la presentación de

alguno de sus compañeros en el foro del curso.

Criterios de evaluación 

 La calidad en cuanto a la dinámica de la presentación para atrapar la atención del oyente.
Podrá ser realizado con textos animados, imágenes, memes, etc. El audio e idealmente la
cámara deben estar encendidos en el momento de la presentación.

 El trabajo de investigación, dominio del tema, reflexión personal a manera de conclusión
sobre la temática abordada.

 El cumplimiento con respecto al tiempo de duración de la exposición y la entrega en los
plazos  establecidos,  así  como  la  presencia  virtual  ante  la  exposición  del  resto  de  los
compañeros.

 La valoración realizada a la exposición de alguno de sus compañeros. En dicha valoración se
tendrá en cuenta el  criterio y la  justificación para seleccionar  a la  que se considere mas
destacada.


