Tarea 3:
[bookmark: _x1bgb2ogmu8z]Los instrumentos de evaluación
La propuesta es:
1) Elaborar una tabla de especificaciones 
2) Diseñar un instrumento de registro o de evaluación 
3) Justificar el desarrollo de este instrumento (el por qué)


Desarrollo:
1) tabla de especificaciones:


	Objetivos
	Conocer
	Aplicar
	Evaluar
	Puntaje

	Identificar características particulares de un Arreglo
	1 pregunta (de ítem cerrado)
(10p)
	
	
	10

	Mostrar cómo se declara una estructura de datos homogénea (Arreglo)
	
	1 pregunta de desarrollo
(10p)
	
	10

	Mostrar cómo se ingresa información en un Arreglo
	
	1 actividad de Diseño de un algoritmo
(30p)
	
	 30

	Mostrar cómo se recorre y se publica la información almacenada en un Arreglo
	
	1 actividad de Diseño de un algoritmo
(30p)
	
	30

	Mostrar cómo se recorre un Arreglo en búsqueda de un elemento particular
	
	
	1 actividad de Ejecución de un algoritmo (20p)
	20

	Total
	10
	70
	20
	100




	
2) Diseñar un instrumento de registro o de evaluación 


	Criterio
	Puntaje (0-10)

	Identifica todas las características particulares de un Arreglo
	

	Declara correctamente una estructura de datos homogénea (Arreglo), respetando la sintaxis del lenguaje de programación C.
	

	Almacena correctamente información en un Arreglo, respetando la sintaxis del lenguaje de programación C.
	

	Recorre y muestra por pantalla la información almacenada en un arreglo, respetando la sintaxis del lenguaje de programación C.
	

	Ejecuta correctamente un trozo de código escrito en lenguaje C.
	



3) Justificación:

Entre los instrumentos de evaluación creo que la más apropiada en este caso es la Lista de Cotejo. En ella se detallan los criterios que se pretenden evaluar; contemplando no sólo si el alumno conoce qué es una estructura de datos (Arreglo) sino también cómo se la manipula en un lenguaje particular (sintaxis del lenguaje C).



